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PAZARTESI

SALI

‘3 GURCAG OKULLARI ANA SINIFI B ARALIK 2023 BULTENI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

01.12.2023

*Kis mevsiminin dogada
yarattigi degisiklikler
hakkinda sohbet ediyor ve
gevremizi gozlemliyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi: Kis
isimli parmak oyununu
ogreniyoruz.

*3 Aralik Diinya Engelliler
Gini isaret dilini kullanarak
bir mesajimiz var.

*Sanat Etkinligi: Sevimli bir
kardan adam yapiyoruz.

*Miizik Etkinligi: Kardan
Adam isimli sarkiy: dinliyoruz.

*Zaman Kavrami
(glin-ay-yil)

Hayat: Paylasmak igin

-— Engel Yoktur —--
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04.12.2023

05.12.2023

06.12.2023

07.12.2023

08.12.2023

*Sanat Etkinligi: Buzullar ve
penguenler isimli proje
calismasini yapiyoruz.

*Zooloji: Penguenleri
taniyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
“Baliklar” isimli parmak
oyununu 6greniyoruz. “Gizemli
Kare" isimli hikaye olusturma
calismasini yapiyoruz.

*Degerler Egitimi:
"Yardimlasma” konusu lizerine
sohbet ediyor ve
orneklendirmeler yapiyoruz.

*Oyun Etkinligi:
"Kara Kedi Mirnav" isimli
oyunu oyhuyoruz.

*Matematik: “7" sayisini
taniyoruz ve yazma
galismalarina yer veriyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:

“Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler " masalini okuyor ve
sohbet ediyoruz.

*Kavram Calismasi:
(tek-¢ift)

*Sanat Etkinligi:

Bos sekildeki eldiven
kaliplarina 6zgiin desenler
Gizip boyuyoruz.

*Oyun Etkinligi:
“"Duygularimi Ifade
Ediyorum” isimli oyunda jest

ve mimiklerimizi kullaniyoruz.
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*Insan haklari ve
Demokrasi Haftas::
-Insan haklari nedir?
-Demokrasi nedir?
Sorularini cevapliyor.
Bugiin oynayacagimiz oyunu
segmek igin oy kullanip
demokratik bir segim
yaplyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
Ogretmenimizin sordugu
bilmecelerin cevabini bulmaya
calistyoruz.

*Oyun Etkinligi:
“Donmus Leylekler” isimli
oyunu oynuyoruz.

INSAN  HAKLARI VE
DEMOKRAST HAFTASL

* “Kimsin?" isimli drama
¢alismasini yapiyoruz.

*Scamper (substitude-yer
degistirme)

Resmini gizmek igin boyadan
baska ne kullanirdin?
Sorusuna cevap ariyoruz.

*Matematik:
3 geometrik sekilden olusan
orunti calismalar: yapiyoruz.

*C vitamini partisi yapiyoruz.

*Sanat Eftkinligi:
Kendi hikaye kitabimizi
tasarliyoruz.

*Miizik:
" Kis Baba" isimli sarkiy!
dinliyor ve eslik ediyoruz.

*Fonolojik farkindalik
galismalarinda “ses bulma”
oyunu oynuyoruz.

*Kavram Caligmasi:
(on-arka)
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TURK MALLARI HAFTASI
-Kumbara nedir?Neden
birikim yapmamiz

gerekir? Tutumlu olmak neden
onemlidir ?sorular: lizerinden
sohbet ediyoruz.

*Sanat Etkinligi: Yerli mal
haftasi igin tag yapiyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
"Yerli Mal” isimli giiri
ogreniyoruz.

*Tutumlu Kiz" isimli
interaktif videoyu izliyoruz.

TSR OTH

TUTUM YATTRIM

Ve
TURK MALLART
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*Tirkge Dil Etkinligi:
"Sekiller” tekerlemesini
soyluiyoruz.

*Oyun Eftkinligi:
Sekil bulmacasi oynuyoruz.

*Sanat Etkinligi: Artik
materyalleri kullanarak
kumbara yapiyoruz.

*Bir Problem mi Var? isimli
etkinligimizde resimlerden
yola gikarak problem duruma
¢oziim yollar: ariyoruz.

Diin-bugtin-yarin

*Oyun Eftkinligi:
Diin-buglin-yarin isimli oyunu
oynuyoruz.

*Fen Doga Etkinligi:

Kis mevsiminin gelisi ile
dogadaki degisiklikleri
gozlemlemek igin okulumuzun
bahgesinde kisa bir gezintiye
¢ikiyoruz.

*Reggio Emilia Metodu: Kar
Tanelerinin olusumu hakkinda
bilgi ediniyoruz ve
fotograflar inceliyoruz.
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Nesneleri geriye dogru ritmik
sayma galismalari yapiyoruz.

*Deney Calismasi:
“Roket Balon” isimli deneyi
yaplyoruz.

*Drama Caligmasi:
"Gokytizine Yolculuk” isimli
drama ¢aligsmasini yapiyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:

Olay siralama kartlari ile
hikaye famamlama galismasi
yaplyoruz.

Lo
. A\ A3 ~
tu"‘“' (q fh f‘t
P P> D

SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
11.12.2023 12.12.2023 13.12.2023 14.12.2023 15.12.2023
*TUTUM YATIRIM VE *Zaman Kavrami: *Matematik:

*Her mevsim giysilerim isimli
etkinlikte;mevsime uygun
giyecekleri eslestirme
galismasi yapiyoruz.

*Sanat Etkinligi:
Balon ve bilyelerle sallanan
kardan adam yapiyoruz.

*Cocuklar icin felsefe
etkinligimiz

kapsaminda; Peter
Reynolds'un"Mig

Gibi" kitabini tartisiyoruz.
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PAZARTESI SALT GARSAMBA PERSEMBE CUMA
18.12.2023 19.12.2023 20.12.2023 21.12.2023 22.12.2023
*Mizik: Mevsimler isimli | *Kavram Caligmasi: *Sanat Etkinligi: *Tiirkge Dil Etkinligi: *Oyun Eftkinligi:
sarkiyi dinliyor ve eslik Sicak-soguk-tlik kavramini “"Desenlerle Egleniyoruz” Oykii famamlama “Kedi -Fare" isimli oyunu
ediyoruz. bardaklara koydugumuz sular ile | isimli galismay! yapiyoruz. galigmalarina yer veriyoruz. oynuyoruz.
anlamaya galigtyoruz.
*Sanat Etkinligi: *Oyun Etkinligi: *Seslerle Oynuyoruz isimli *"Hissettiklerimi Ciziyorum”
"Origami" galismasi *Oyun Eftkinligi: “Sona Kalan Dona Kalir" isimli | etkinligimizde; "I" sesi ile isimli resim galigmasini
yapiyoruz. Havucum Kimde? isimli oyunu oyunu oyhuyoruz. baslayan gérselleri buluyoruz. | yapiyoruz.
oynuyoruz.
*Okuma Yazmaya *Penguen ve kutup ayilari *Matematik: *"Resimler Bulmacasi” isimli
Hazirlik Calismasi: *Cok Ilging..isimli etkinligimizde; | neden iisimez? Sorusuna Sayi siralama galismalari galismamizda gizli nesneleri
“Coraplar” isimli gizgi kar tanesi ne renktir?sorusunun cevap ariyor ve 6zgiin resim yapivoriiz buluyoruz.
galismasini yapiyoruz. cevabini 6greniyoruz. calismasi ile etkinligimizi

*Dikkat ve gorsel alg izliyoruz.
¢alismalarinda ; ornekteki
seklin aynisini mozaik boyama
teknigi ile yapmaya
galistyoruz.

tamamliyoruz. *Sinema keyfi; patlamig
jm ;‘ 5 misir egliginde animasyon film
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25.12.2023

26.12.2023

27.12.2023

28.12.2023

29.12.2023

*27 Aralik Atatirk'in
Ankara'ya Gelisi

-Ankara ilini taniyor tarihi ve
kiiltirel giizellikleri hakkinda
bilgi ediniyoruz.

*Sanat Etkinligi:
Cd kullanarak balik yapmay!
ogreniyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
"Televizyon” isimli giiri
soyliiyoruz.

*Karincalarin yasami
hakkinda kisa bilgiler
ediniyoruz.

*Botanik: “"Kokina" icegini
taniyoruz.

*Sanat Eftkinligi:
“Karinca Yuvasi” isimli
calismayi yapiyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
“Karinca” isimli parmak
oyununu égreniyoruz.

*Simetri Caligmasi; dikkat
ve odaklanma becerimizi
destekleyen bu etkinlikte
verilen resmin diger yarisini
tamamliyoruz.

*Gorsel hafiza kartlari ile
eslestirmelere yer veriyor ve
ogrendigimiz kavramlari
orneklerle tekrar ediyoruz.

*Miizik:

Orff metodu ile "Ellerim”
isimli sarkiyi 6greniyor ve
eslik ediyoruz.

*Sanat Etkinligi:
" Kendi Kazagini Tasarla”
isimli galismay! yapiyoruz.

*Mizik Etkinligi:
“Yeni Yil" isimli sarkiy!
dinliyor ve eslik ediyoruz.

*Tirkge Dil Etkinligi:
Oyki tamamlama ¢alismasi
yaplyoruz.

*Sanat Eftkinligi:
Yeni yil karti hazirliyoruz.

*HOSGELDIN 2024
KOSTUMLU YENI YIL
PARTISI




GURCAG OKULLARI ANA SINIFINDA ARALIK AYI
DAVRANIS GELISTIRME

Davranis gelistirme dersimize “Paylagmak " degeri ile devam ediyoruz. Konuyu dykiiler, yaratict drama ,sanat
galismalari ile destekliyoruz

AYIN ULKEST

Aralik ayinda MISIR ‘i kesfediyoruz. Ulkenin kiiltiiriini ,gezilecek yerlerini,danslarini ve ozelliklerini

ogreniyoruz.

449 ..

ZOOoLOJI

Zooloji galismamiza 'PENGUEN' " i taniyarak basliyoruz. Penguenlerin nerde yasadigini, nelerle beslendigini
ogreniyoruz.Calismalarimizi gorseller ve sanat etkinlikleri ile destekliyoruz.




BOTANIK

Botanik ¢alismamiza’ KOKINA CICEGT ' ile devam ediyoruz. Bitkimizin nerede yetistigini ve bizlere nasil
ulastigini grenip galismalarimizi gorseller ile destekliyoruz.

AYIN RESSAMI

Bu ay bize PICASSO' merhaba diyor. Sanatgimizin eserlerini inceleyip sanat ¢alismalari yapryoruz.

Pablo Picasso
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COCUKLAR iCIN TEKNOLOJi KULLANIMI
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Teknoloji yasamimizin her noktasina yayildi ve de c¢agimizin en onemli
gerekliliklerinden biri. Biz yetiskinler icin teknolojisiz bir yasam neredeyse imkansiz
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goziikse de c¢ocuklar icin teknoloji bir ihtiyag/zorunluluk haline gelmeden kullanimini
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ﬁ onlarin yas seviyelerine gore diizenlememiz gerekiyor. Teknoloji kanaliyla iletilen faydali z
¢ kazanimlar da oluyor cocuklar igin; teknoloji sinirsiz bir kaynak sunuyor. Bu kaynagi ¢
ﬁ kontrollii bir sekilde ¢ocuklarla etkilesime gegirmemiz gerekiyor. ﬁ
¢ ¢
é Teknolojinin ¢ocuklar lizerinde olumlu yénleri olsa da bazi durumlarda zarara z
¢ donebiliyor ve bunu tespit etmek biiyiiklere disiiyor. Peki biz yetiskinler teknoloji ¢
ﬁ kullaniminin zarara dogru yon aldigini nasil fark edebiliriz? Zararh teknoloji kullaniminda ﬁ
2 bulunan ¢ocuklar kullanim siiresini sirekli arttirmak ister, zararli teknoloji kullanmak ﬁ
g gilinlik yasam faaliyetlerini etkiler, teknolojik aletlerden uzaklastik¢a kendini huzursuz g
2 hissetmeye baslar ve hatta aglama krizlerine, 6fke patlamalarina girebilirler. Daha fazla z
‘é zararhi teknoloji kullanimi i¢in yalan sdylemeye meyilli olabilir, bu konuda planlar ;‘
z; yapabilirler. Fizyolojik olarak ise durus bozukluklari ve gozlerde yanma gozlenebilir. z
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Cocuklarda zararh teknoloji kullanimini engellemek isteyen ebeveynler 6ncelikle
cocugun ne gibi iceriklere maruz kaldigini siklikla kontrol etmelidirler. Ornegin ¢ocuk,
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egitici oyunlar oynarken veya bu tarz igerikler izlerken ebeveyninin yaninda olmasi,
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ugrastigi seyle ilgili sohbet etmesi ailenin de gézlem agisindan kendine yer agmasina ve
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¢ocukla verimli bir zaman gegirmesi ile olumlu sonuglanir. Cocugun evde en sik zaman
gecirdigi alanlar mimkiin oldugunca teknolojik aletlerden arindinilabilir, boylelikle
teknolojiyi isteme orani azalacaktir. Giinliik ihtiyaglarini giderirken (yemek-icgmek vb.),
sorumluluklarini yerine getirirken ¢ocugun teknolojik aletlerden uzakta olmasi bagimhhgi
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onler. Zaman sinin koymak ve bunu esnetmemek de olduk¢a 6nemlidir: Zaman sinin okul
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oncesi donemde 30 dakika, ilkokul doneminde 45 dakika olarak belirlenebilir. Zaman
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sinirini uygularken teknolojiye alternatif oyunlar, etkinlikler, oyuncaklar 6nceden g¢ocukla
birlikte belirlenip ¢ocugun zamanini yonetmesini saglayabiliriz. Son olarak teknolojiyi bir
odiil/ceza y6ntemi olarak kullanmaktan vazgeg¢meli; bir seyleri yapmasi/yapmamasi
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kosuluyla erisebilecegi veya erisemeyecegi bir hedefe doniistiirmemeliyiz.
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Psk. Dan. Oykii Oztekin
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