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PAZARTEST

SALI

@j GURCAG OKULLARI ANA SINIFI ARALIK 2023 BULTENI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

01.12.2023

*Kis mevsimi bize merhaba
diyor.Mevsimin

ozelliklerini hangi kiyafetleri
giyecegimizi,kis meyve ve
sebzelerini 6greniyoruz.

*Oyun Etkinligi: Dikkat
kartlari ile 6gretmenimizin
verdigi yonergelere uyarak
oyunumuzu oynuyoruz

*3 Aralik Diinya Engelliler
Giinii :Engelli ne demek?
ogreniyoruz ve drama
calismamizi yapryoruz.

*Kavram galismasi

(Agir hafif) Sinifimizda ki
esyalarin agirhiklarini
olgliyoruz.

ENGELLERI BIRLIKTE
VU SEVGIILE ASALIM
—] —
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SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
04.12.2023 05.12.2023 06.12.2023 07.12.2023 08.12.2023
*Matematik
*Sanat Eftkinligi:Mor renk *Matematik: "5’ sayisi bize etkinligi: Siralama galismasi *Sanat etkinligi:Kes yapistir | *Sanat Etkinligi:
yuvarlama iizim ¢alismasini merhaba diyor.Sayimizi yapiyoruz(Eksik olan sayiyi teknigi ile kis resmimizi 5 rakami maske ¢alismasini
tamamliyoruz. ogrenip ¢alismamizi tamamlama) tamamliyoruz. tamamliyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
‘Mor' isimli parmak oyununu
ogreniyoruz.

‘Ogretmenimizin verdigi
¢alismada sinirl boyama ve
gizli nesneleri bulma ¢alismasi
yaplyoruz.

*Oyun Etkinligi:
Tek - gift ayak ziplama
denge oyununu oynuyoruz.

tamamliyoruz.

*Kavram Calismasi:
(Once-simdi-sonra)
kavramlarini 6grenip drama
¢alismamizi tamamliyoruz.

*Sanat Etkinligi: Kes yapistir
teknigini kullanarak 5 rakami
Zebra ¢alismamizi
tamamliyoruz

*Mizik Etkinligi:
5 sarkisini 6greniyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:Yesil
isimli parmak oyununu
ogreniyoruz.

*Sanat Etkinligi:Yesil resmi
kullanarak ¢atal baskisi
calismasi yapiyoruz.

*Fonolojik farkindalik
galismalarinda '6grendigimiz
seslerle ilgili resim giziyoruz.

*Matematik:

Legolar: kullanarak
ogrendigimiz rakamlar: tekrar
ediyoruz.

*C vitamini partisi yapiyoruz.

*Miizik:
" Kis Geldi” isimli sarkiyi
dinliyor ve eslik ediyoruz.

*Kavram Caligmasi:
(tuylu-tiysiz)
¢alismasini tamamliyoruz.
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SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
11.12.2023 12.12.2023 13.12.2023 14.12.2023 15.12.2023
*TUTUM YATIRIM VE *Zaman Kavrami: *Matematik:

TURK MALLARI HAFTASI
-Kumbara nedir?Neden
birikim yapmamiz

gerekir? Tutumlu olmak neden
onemlidir ?sorular: lizerinden
sohbet ediyoruz.

*Sanat Etkinligi: Yerli mal
haftasi igin tag yapiyoruz.

Scamper: ilkemizde lretmen
istedigin bir uriin olsa bu ne
olurdu? Sorusuna cevap
arryoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
'Golge’ parmak oyununu
oynuyoruz.

*Sanat Etkinligi:Dikdortgen
seklinden kes yapistir aslan
¢alismamizi tamamliyoruz.

*Dikkat Etkinligi:Verilen
resimde ki gizlenen nesneleri
buluyoruz.

Diin-bugtin-yarin

Oyun etkinligi:Kedi parmak
oyununu 6grenip,hayvan

taklitleri oyununu oynuyoruz.

*Fen Doga

Etkinligi: Buzullarda yasayan
hayvanlar: 6grenip,bu
hayvanlar neden lgiimez
yaptigimiz deneyle
gozlemliyoruz.

5 rakami parkur oyunu
oynuyoruz.

*Sanat etkinligi:Kedi sanat
calismalarimizi tamamliyoruz.

*Tiirkge Dil Etkinligi:
3 kedi 1 dilek isimli
hikayemizi dinliyoruz.

Tiirkge dil etkinligi: Sisman
kral isimli hikayeyi dinleyip
ogretmenimizin sordugu
sorulari cevapliyoruz.

Kavram c¢alismasi:
(sisman-zay:f)

*Sanat Etkinligi:Kendi
kumbaramizi tasarliyoruz.
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18.12.2023 19.12.2023 20.12.2023 21.12.2023 22.12.2023
Mizik etkinligi:'Kig' isimli
sarkiyi 6greniyoruz. Tiirkge dil etkinligi:Uykucu ay *Sanat Etkinligi: *Tiirkge Dil *Oyun Eftkinligi:
hikayesini dinliyoruz ve Uzaya yolculuk yapip uzay Etkinligi:Gokyiiziinde neler ‘Uzaya yolculuk isimli oyunu
*Sanat Etkinligi: 'Gece- | 6gretmenimizin sordugu sorulart | hakkinda bilgi aliyoruz ve oluyor? Isimli parmak oyununu | oyhuyoruz.
glindiiz nasil olusur cevapliyoruz. 'Roket ' galismamizi yapiyoruz. | oynuyoruz.
izliyoruz ve sanat Sanat etkinligi: Kaybolan
galismasi yapiyoruz *Oyun Eftkinligi: *Yildizlar neden *Seslerle Oynuyoruz isimli sevimli uzaylilara bir uzay
Gece-glindiiz oyununu oynuyoruz. | parlar?Sorusuna cevap etkinligimizde; "O" sesi ile araci tasarliyoruz.
*Fen ve doga ariyoruz ve videomuzu baslayan gérselleri buluyoruz.
etkinligi:Gece ve giindiiz | *Sanat etkinligi: Mandala boyama | izliyoruz. *Sinema keyfi; patlamig
deneyi yapiyoruz. calismasi yapiyoruz. *Mizik etkinligi: ‘Cilli misir egliginde animasyon film
*Dikkat etkinligi:Labirent horozum ‘sarkisini izliyoruz.
etkinligini tamamlayip ogreniyoruz.

Jabirentin iginde ki gizlenen
nesneleri buluyoruz.
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25.12.2023

26.12.2023

27.12.2023

28.12.2023

29.12.2023

*27 Aralik Atatirk'in
Ankara'ya Gelisi

-Ankara ilini taniyor tarihi ve
kiiltirel giizellikleri hakkinda
bilgi ediniyoruz.

*Sanat Etkinligi:
Ogretmenimizin verdigi
sekillerle kendi resmimizi

olusturuyoruz.

*Yergekimi nedir?
Ogreniyoruz ve Newton'un
yergekimi bulusu adli videoyu
izliyoruz.

*Isitsel algi galismasi
ogretmenimizin hazirladig
sesli yonerge galismalarini
tamamliyoruz.

*Sanat Eftkinligi:

Verilen dikdortgen
sekillerinden olusan bir robot
tasarlyoruz.'

*Oyun etkinligi: A¢g - kapa
oyununu oynuyoiruz.

*Botanik: "Kokina" gigegini
taniyoruz.

*Gorsel hafiza:
Ogretmenimizin hazirladigi
sudoku ¢alismasini
tamamliyoruz.

*Sanat Etkinligi:
"3 boyutlu penguen
galigmasini tamamliyoruz

Zooloji :Penguen’i taniyoruz.

*Miizik Etkinligi:
“Yeni Yil" isimli sarkiy!
dinliyoruz

*Tiirkge Dil Etkinligi:'Banyo
yapmak istemeyen ziirafa'
hikayesini dinliyoruz ve
ogretmenimizin sordugu
sorulari cevapliyoruz.

*Sanat
Etkinligi: Sevdiklerimiz igin
Yeni yil karti hazirliyoruz.

*HOSGELDIN 2024
KOSTUMLU YENI YIL
PARTISI




GURCAG OKULLARI ANA SINIFINDA ARALIK AYI
DAVRANIS GELISTIRME

Davranis gelistirme dersimize “Paylagmak " degeri ile devam ediyoruz. Konuyu dykiiler, yaratict drama ,sanat
galismalari ile destekliyoruz

AYIN ULKEST

Aralik ayinda MISIR ‘i kesfediyoruz. Ulkenin kiiltiiriini ,gezilecek yerlerini,danslarini ve ozelliklerini

ogreniyoruz.

449 ..

ZOOoLOJI

Zooloji galismamiza 'PENGUEN' " i taniyarak basliyoruz. Penguenlerin nerde yasadigini, nelerle beslendigini
ogreniyoruz.Calismalarimizi gorseller ve sanat etkinlikleri ile destekliyoruz.




BOTANIK

Botanik ¢alismamiza’ KOKINA CICEGT ' ile devam ediyoruz. Bitkimizin nerede yetistigini ve bizlere nasil
ulastigini grenip galismalarimizi gorseller ile destekliyoruz.

AYIN RESSAMI

Bu ay bize PICASSO' merhaba diyor. Sanatgimizin eserlerini inceleyip sanat ¢alismalari yapryoruz.

Pablo Picasso
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COCUKLAR iCIN TEKNOLOJi KULLANIMI
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Teknoloji yasamimizin her noktasina yayildi ve de c¢agimizin en onemli
gerekliliklerinden biri. Biz yetiskinler icin teknolojisiz bir yasam neredeyse imkansiz
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goziikse de c¢ocuklar icin teknoloji bir ihtiyag/zorunluluk haline gelmeden kullanimini
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ﬁ onlarin yas seviyelerine gore diizenlememiz gerekiyor. Teknoloji kanaliyla iletilen faydali z
¢ kazanimlar da oluyor cocuklar igin; teknoloji sinirsiz bir kaynak sunuyor. Bu kaynagi ¢
ﬁ kontrollii bir sekilde ¢ocuklarla etkilesime gegirmemiz gerekiyor. ﬁ
¢ ¢
é Teknolojinin ¢ocuklar lizerinde olumlu yénleri olsa da bazi durumlarda zarara z
¢ donebiliyor ve bunu tespit etmek biiyiiklere disiiyor. Peki biz yetiskinler teknoloji ¢
ﬁ kullaniminin zarara dogru yon aldigini nasil fark edebiliriz? Zararh teknoloji kullaniminda ﬁ
2 bulunan ¢ocuklar kullanim siiresini sirekli arttirmak ister, zararli teknoloji kullanmak ﬁ
g gilinlik yasam faaliyetlerini etkiler, teknolojik aletlerden uzaklastik¢a kendini huzursuz g
2 hissetmeye baslar ve hatta aglama krizlerine, 6fke patlamalarina girebilirler. Daha fazla z
‘é zararhi teknoloji kullanimi i¢in yalan sdylemeye meyilli olabilir, bu konuda planlar ;‘
z; yapabilirler. Fizyolojik olarak ise durus bozukluklari ve gozlerde yanma gozlenebilir. z
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Cocuklarda zararh teknoloji kullanimini engellemek isteyen ebeveynler 6ncelikle
cocugun ne gibi iceriklere maruz kaldigini siklikla kontrol etmelidirler. Ornegin ¢ocuk,
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egitici oyunlar oynarken veya bu tarz igerikler izlerken ebeveyninin yaninda olmasi,
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ugrastigi seyle ilgili sohbet etmesi ailenin de gézlem agisindan kendine yer agmasina ve
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¢ocukla verimli bir zaman gegirmesi ile olumlu sonuglanir. Cocugun evde en sik zaman
gecirdigi alanlar mimkiin oldugunca teknolojik aletlerden arindinilabilir, boylelikle
teknolojiyi isteme orani azalacaktir. Giinliik ihtiyaglarini giderirken (yemek-icgmek vb.),
sorumluluklarini yerine getirirken ¢ocugun teknolojik aletlerden uzakta olmasi bagimhhgi
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onler. Zaman sinin koymak ve bunu esnetmemek de olduk¢a 6nemlidir: Zaman sinin okul
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oncesi donemde 30 dakika, ilkokul doneminde 45 dakika olarak belirlenebilir. Zaman
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sinirini uygularken teknolojiye alternatif oyunlar, etkinlikler, oyuncaklar 6nceden g¢ocukla
birlikte belirlenip ¢ocugun zamanini yonetmesini saglayabiliriz. Son olarak teknolojiyi bir
odiil/ceza y6ntemi olarak kullanmaktan vazgeg¢meli; bir seyleri yapmasi/yapmamasi
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kosuluyla erisebilecegi veya erisemeyecegi bir hedefe doniistiirmemeliyiz.
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Psk. Dan. Oykii Oztekin
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